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Uvod

Netopiere, jedine¢né lietajuce cicavce, su oblubenou témou v ekovychove. KedZe napadov
praci s defmi a verejnostou. Prva ¢ast modZe posluZit na zopakovanie alebo preverenie
vedomosti o netopieroch, v druhej ¢asti st namety na tvorivi pracu, pri Ktorej sa deti
i dospeli mdZu okrem zabavy opaf naucif nie¢o o netopieroch.

Vsetky uvedené aktivity si mdZete volne upravit, doplnif a prisposobit podla ¢asovych
a materialnych moZnosti, aj podla veku a potrieb tych, s ktorymi ich budete robif. Ide
o pracovny material, ktory chceme ¢asom vylepsit, rozsirit a upravit. Preto privitame Vase
pripomienky k vyuZivaniu tohto stboru nametov v praxi (kontakty st na konci prirucky).
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EKOVYCHOVNE AKTIVITY A HRY

PRAVDA A KLAMSTVO

% Pocet hracov: 15 - 25

% Di7ka trvania: 15 — 30 minat (podla velkosti skupiny)

% Popis aktivity:

Aktivitu mdZeme hralt v miestnosti alebo v zahrade. Deti
rozdelime do dvoch skupin — netopiere a bystrusky. Skupiny
sa postavia tvarou oproti sebe (do dvoch radov).

Ucitel ¢ita vyroky z textu dole alebo si vymysla vlastné. Ulohou deti je vypocut si vyrok
a rozhodnuf sa, ¢ je pravdivy alebo nie. V pripade, ak je vyrok pravdivy, prva skupina
(netopiere) nahafa druhu skupinu; ak je vyrok klamstvo, druha skupina (bystrusky) nahara
prvi skupinu. V pripade neznalosti odpovede (nie je jasné, kto ma koho nahanal ©),
objasnime defom spravnu odpoved.

Priklady vyrokov:

Netopiere patria medzi vtaky. klamstvo
Telo netopiera je pokryté srsfou. pravda
Netopiere Ziju na celom svete, okrem Antarktidy a Akrtidy. pravda
Netopiere st no¢né Zivocichy, cez den spia. pravda
V zime netopiere lietaju a lovia potravu. klamstvo
Orientuju sa pomocou echolokacie. pravda
Netopiere Zijice na Slovensku sa Zivia ovocim. klamstvo
Netopiere svojimi u§ami zachytdvaju odrazené ultrazvukové viny. pravda
Zimu netopiere preckavaju v jaskyniach. pravda
Netopiere velmi dobre lietaju. pravda
V tme sa netopiere mdzu zamotaf do Iudskych vlasov. klamstvo
Sami¢ky netopierov na jar rodia Zivé mladata. pravda
Mladata netopierov cicaju matkinu krv. klamstvo
Niektoré druhy netopierov Ziju v koléniach. pravda
V lete mdZeme niektoré netopiere najst v podkroviach. pravda
Vsetky netopiere st chranené. pravda
Netopiere nevidia. klamstvo
Ked netopiere odpo¢ivaju, visia dole hlavou. pravda
Netopiere nemaju zuby. klamstvo
Netopiere neZiju v mestach. klamstvo
Trus netopierov je velmi dobré hnojivo. pravda
Samicka netopiera moZe porodif jedno alebo dve mladata. pravda
Ultrazvukoveé viny vydavaju netopiere tstami alebo nosom. pravda
Vsetky netopiere maju rovnaku frekvenciu hlasu. klamstvo
Netopiere maju ostré pazuriky. pravda
Pocas zimného spanku sa netopierom zniZi teplota tela. pravda
Netopiere mozu ludom cicatf krv. klamstvo
Na Slovensku Zije 28 druhov netopierov. pravda




DOPLNOVACKA

% Pocet hracov: 15 - 25

% Di’ka trvania aktivity: 15 — 30 minat (podla velkosti skupiny)

% Popis aktivity:

Tato aktivita je vhodna ako aktivita v triede, no 1 v Skolskej zdhrade, na luke a podobne. Na
farebné papiere vytlacime text, ktory sa nachidza pod popisom aktivity. Na jeden farebny
papier vytladime text. Na druhy papier vytlad¢ime slova v tabulke — su to slova, ktoré budu
deti dopiiiat do textu. Oba papiere musia byt rovnakej farby. Jednotlivé slova aj text pre
doplilovanie mdZeme po vystrihnuti zalaminovat do félie — zabezpecime tak dlhsiu Zivotnost.
Farebné papiere by mali byt aspoii v §tyroch odtiefoch — napr. Zlty, cerveny, modry
a zeleny. Deti rozdelime do $tyroch skupin (podia po¢tu farebnej $kaly dopliiovacky).

V zihrade poschovdvame zalaminované karticky so slovami pod koru, kamienky, travu, na
stromy a podobne, deti ich budtd po skupiniach hladat a dopliiat do predtlacenej
a zalaminovanej doplilovacky.

V triede alebo v miestnosti je taktieZ vela moZnosti, kde sa slova daju ukryf.

Vyhré té skupina, ktora najskor néjde vSetky slova a spravne ich doplni na vybodkovany
text.

Slova, ktoré sa dopliiaju do dopliiovacky na nasledujicej strane:

cicavce srsfou materskym hmat zadnych
orientuju chvostom zime pazuriky jaskyniach
den hmyzom visia netopiere
lovia Samicky koléniach




Netopiere patria medzi ..............

V prirode sa netopiere ............... pomocou echolokécie.

St to no¢né Zivocichy, cez ....... spia, vV noci ......... potravu.

Telo netopierov je pokryté ................

Medzi koncatinami a ............... maju lietaciu blanu.

Netopiere Zijuce na Slovensku sa Zivia ....oeeveenene...

........................ v lete rodia Zivé mladatka.

Mladatka netopierov samicky kfmia .....eeeeen...... mliekom.

Vo, sa ukladaji na zimny spanok.

Oddychuju tak, Ze ..coooouveeneen. dole hlavou.

Netopiere ZIjl V cocvvveeevieeiieninnnenn,

Netopiere majt velmi dobry ............... a sluch.



UKRYTE TAJOMSTVA

% Pocet hracov: 15 — 25

% Di’ka trvania aktivity: 15 — 30 mintat (podia
\ velkosti skupiny)

% Popis aktivity:

Na aktivitu budeme potrebovat:

pasky krepového papiera (alebo latky) na oznacenie pribliZného miesta uloZenia spravy — vo
viacerych farbach (podia poctu skupin), zasifrované spravy na latke alebo tvrdom papieri
(moznost napisal text na netopiere z papiera — za textom).

Deti rozdelime na skupiny (najlepSie po 5 hracov). V blizkosti miesta, kde ukryjeme
zaSifrovany text, umiestnime znacku z krepového papiera. Text je napisany na kusoch
textilu alebo tvrdého papiera — kazda skupina méa svoju farbu. Ulohou skupiny je hiadat
v teréne ukryté spravy — jedna skupina hlad4 spravy na zelenom papieri, druhd na Zltom
a podobne. Za kazda ndjdent spravu ziskava skupina 2 body a za kazdu rozSifrovantu spravu
dalsie 2 body. Vyhrava ta skupina, ktora nazbiera najviac bodov.

Hracie texty oznacené od l. po VL.:

Hraci text I.: vzimenetopierendjdemehibernovatvjaskyniach

Hraci text II.: sa, st netopiere hmyzom hmyzozZravce Zivia

Hraci text IIl.: eicdkolohce uocomop tjutneiro ereipoten as edorirp v
Hraci text IV.: netopieremajumedzikonc¢atinamiachvostomlietaciublanu
Hraci text V.: ktoré , Slovensku na kolonie netopiere 7iju vytvaraju

Hraci text VI.: atadalm éviz aidor voreipoten ykéimas etel v

Spravne odpovede k hracim textom od . po VIL.:

Spravna odpoved 1.: V zime netopiere najdeme hibernovat v jaskyniach.

Spravna odpoved II.: Netopiere st hmyzoZravce, Zivia sa hmyzom.

Spravna odpoved III.: V prirode sa netopiere orientuju pomocou echolokacie.
Spravna odpoved IV.: Netopiere majt medzi kon¢atinami a chvostom lietaciu blanu.
Spravna odpoved V.: Netopiere, ktoré Ziju na Slovensku vytvaraja kolénie.

Spravna odpoved VI.: V lete sami¢ky netopierov rodia Zivé mladata.



vzimenetopierendjdemehibernovatvjaskyniach

sa , st netopiere hmyzom hmyzoZravce Zivia

eicakolohce uocomop Ujutneiro ereipoten as edorirp v



netopieremajumedzikoncatinamiachvostomlietaciublanu

ktoré , Slovensku na kolbénie netopiere Ziju vytvaraju

atadalm éviz aidor voreipoten yk&imas etel v



RYCHLO NAJDI ODPOVED

% Pocet hracov: 15 - 25

% Di7ka trvania aktivity: 20 — 30 minat (podla velkosti skupiny)
% Popis aktivity:

Na aktivitu budeme potrebovat:

vytlaceny text pre kazdého Ziaka a bodovaciu tabulku na tabuli

Kazdému Ziakovi dame vytlaceny text: Netopiere. Triedu rozdelime napriklad na 3 skupiny
a podla po¢tu skupin si pripravime bodovaciu tabulku. Triede nechiame ¢as 5 mintt, aby si
Ziaci precitali text. Ak chceme trénoval postreh a rychlu orientaciu v texte, vtedy text
neditaju vopred. Potom kladieme otazky z textu, a tej skupine, ktorad prva povie spravnu

odpoved, pripideme body. Vyhrava skupina s najvy$sim poc¢tom bodov.

Priklady otazok:

Aka velka moZe byt koldnia netopierov?

50 000 jedincov

Cim majt netopiere zakoncéené koncatiny?

kosakovitymi pazurikmi

Kolko druhov netopierov Zije na Slovensku?

28 druhov

Co robia netopiere v zimnom obdobi?

hibernuju

Ako sa vola zariadenie, pomocou ktorého mozeme
zachytif pritomnost netopierov a urcit ich druhy?

ultrazvukovy detektor

Kolko mladat moZe maf samicka netopiera?

jedno alebo dve

Cim je pokryté telo netopierov? srstou

Ktoré st najvyvinutejSie zmysly netopierov? hmat a sluch

Ako sa vold orientdcia pomocou ultrazvukov? echolokécia

V Kktorej Casti tela vznikaji zvuky netopiera? v hrtane

Cim sa netopiere Zivia? hmyzom

Kedy sa netopiere paria? na jar alebo na jesen
V akom veku sa mladata netopierov osamostatiiuja? 2 mesiace

Cim je pokrytd lietacia blana, u$nica a nosové privesky? | zmyslové brvy

Ako sa nazyva trus netopiera? guano

Kolko hmyzu (hmotnost) dokaZe netopier ulovit za noc?

polovicu svojej hmotnosti

Kde netopiere prec¢kavaju zimny spanok?

jaskyne, pivnice, $trbiny
budov

Kde na svete sa netopiere nevyskytuju?

Antarktida, Arktida
a oceanske ostrovy

Aky je vedecky (latinsky) nazov netopierov?

Chiroptera

Co sa nachadza medzi kon¢atinami a chvostom
netopiera?

lietacia blana

V ktorom mesiaci sa netopiere preberaji zo zimného
spanku?

marec a april

V ktorych oblastiach st netopiere najhojnejsie?

v tropickych a subtropickych

Z ¢oho vznikli kridla netopierov?

prediZenim hornej ko&atiny




NETOPIERE

% Netopiere 7iju na celom svete, okrem
Antarktidy, Arktidy a niektorych ocednskych
ostrovov. Severnd hranica ich vyskytu je
uzko viazand s hranicou lesa. Najhojnejsie st
v tropickych a subtropickych oblastiach. Na
Slovensku Zije 28 druhov netopierov. VSetky
netopiere, ktoré unas Ziju, su zikonom
chranené.

% Tieto Zivocichy patria medzi cicavce. Ich vedecky nazov je Chiroptera (chiro — ruka,
ptera — kridlo). Kridla vznikli prediZenim kosti ruky. Medzi tymito kostami, dolnymi
koncatinami a chvostom je pruZnd ajemna lietacia blana. Netopiere st velmi
dobrymi letcami — doké&Zu obratne lietal aj medzi konarmi stromov. Lietaju potichu
a neustale pri tom mavaju kridlami.

% Telo netopierov je pokryté srstou. Lietacia blana, u$nice a nosové privesky nie st
osrstené, no pokryvaju ich zmyslové brvy. Prsty na zadnych nohach a prvy prst na
prednej nohe maju zakoncené ostrymi kosdkovitymi pazurikmi, ktorymi sa pri
pohybe prichytavaju a taktieZ st nimi zachytené pri viseni dole hlavou.
Najvyvinutej§imi zmyslami st hmat a sluch. Chrup maju dobre vyvinuty, o¢né zuby
st ostré a prediZené. Zivia sa hmyzom. Za noc dokaZe netopier ulovift hmyz
rovnajuci sa polovici jeho hmotnosti.

% Pre netopiere je charakteristickad echolokacia — v tme sa orientuji pomocou odrazu
nimi vyslanych vysokofrekvenénych zvukov. Zvuky vznikaju v hrtane, vysielaju sa
cez nos alebo usta. Ozvenu zvuku zachytia usi. Vzdialenost predmetu urcuju podia
¢asu navratu zvuku. KaZdy druh netopiera méa inu frekvenciu hlasu, jeho intenzitu
aj ton. Vdaka zvukovym prejavom mdZeme urcoval druh netopiera pomocou
ultrazvukového detektoru.

% Netopiere st nocéné Zivocichy, cez defl prespia v tkryte, vecer a v noci vyletujd.
Ukryty sa moézu vyskytoval kdekolvek, v mestach, vo veZiach, v obciach, na
budovach, v puklindch stromov. Po¢as leta vytvaraju velké reprodukéné kolénie —
v kolonii mdZe byt aZz 50 000 netopierov. Na lokalitach, kde sa nachadzaju kolénie
byva mnoZstvo netopierieho trusu — guana.

% Piria sa na jeseil alebo na jar. Ak sa paria na jeseil, spermie ostant vo vagine do
jari. Tehotenstvo na Slovensku trva do juna, potom sa narodi jedno alebo dve Zivé
mladata. Mladatka st zo zaciatku zachytené na samicke a Zivia sa materskym
mliekom, neskor zostavaju v tkryte a samicka lovi potravu. Osamostatiuja sa vo
veku 2 mesiace.

% V zimnom obdobi netopiere hibernuju — ukladaji sa na zimny spanok. Toto obdobie
preckavaju v teplejSich jaskyniach, pivniciach alebo v §trbinidch budov. Teplota ich
tela sa zniZi na teplotu tkrytu, telesné funkcie sa spomalia, neprijimaji potravu
a spotrebuvaju iba tukové zasoby. Preberaju sa prevazne v marci alebo aprili.



PAVUCINA VZTAHOV

% Pocet hracov: 15 — 25

% Di’ka trvania aktivity: 10 - 30 minat (podia velkosti
skupiny)

% Popis aktivity:

Na aktivitu budeme potrebovat:

klbko S$pagatu, papierovu lepiacu pasku, menovky

Ucastnici maju na viditelnom mieste nalepent alebo pripnuti menovku s nazvom, ktory
suvisi s tematikou netopierov. Ulohou je, aby tc¢astnici hladali vztahy medzi sebou. Hraci
stoja v kruhu, veduci zacina hru: zachyti si zaciatok Spagidta omotanim na prst a hodi klbko
niekomu, s kym maé nieco spolo¢né. Pred hodenim, vSak povie komu a prec¢o hadZe klbko.
Hrag, ktory klbko chyti, si zase omota kusok $§pagatu okolo prsta, vyberie si dal$ieho hraca,
povie jeho meno - nazov z menovky a dovod, preco mu hadze... Takto si hraci vymienaju
klbko v kruhu. Je moZné hodit aj hracovi, ktory uZ je v pavucéine zapojeny, veduci hry by
vSak mal ustrazit, aby kazdy z ucastnikov bol §pagatom zapojeny v pavucine vztahov.
Vediaci hry dba o to, aby hrac¢i nasli spravne vztahy, napr. ,Ja som SOVA a hadZem
NETOPIEROVI, lebo v noci lovim aj netopiere.” Veduci na konci hry vysvetli doleZitost
zachovania vSetkych organizmov, zloZiek a pod. - keby niekto z pavuciny vypadol,
pavudina by sa rozpadla.

Nazvy na menovky - savisia s vybranou témou:

. Sova Kolénia Deti
Netopier
Hmyz Mladata Orientacia Les
Chemicky postrek Lietacia blana Guano Podkrovie
Budky pre netopiere Echolokécia RozmnoZovanie Strom
Zateplovanie : ' .
Choroba ] Oplodnenie Strbina v panelaku
panelakov
Vodn4 hladina Jaskytia Teritoérium Noc
Zvukovy prejav




NOCNY LOV

% Pocet hracov: 15 - 20

% Di7ka trvania aktivity: 10 — 15 mintt

% Popis aktivity:

Budeme potrebovat: Satky na zaviazanie oli a 3pagat na
vymedzenie priestoru hry.

Na uvod skupine vysvetlime princip echolokicie — ako
lovia a sa pohybuji netopiere.

Zo skupiny vyberieme 3 - 5 hracov, ktori budd
predstavoval netopiere. Tymto hracom zaviaZzeme o¢i
Satkami. Ostatné deti budt predstavoval hmyz.
Spagatom vymedzime priestor hry - velkost priestoru
zavisi od velkosti skupiny. Hmyz sa pohybuje po
vymedzenom priestore a tlieskanim, pripadne inymi
hlasovymi prejavmi vydava zvuk. Ulohou netopierov je
pomocou sluchu lovit hmyz. Ak je hmyz uloveny, stava
sa netopierom.

POTRAVNY RETAZEC

% Pocet hracov: 15 - 25

% DiZka trvania aktivity: 15 = 20 minat

% Popis aktivity:

Na aktivitu budeme potrebovatl: farebné karticky vo velkosti asi 5 x 5 cm predstavujtce
potravu — moZu byt aj s obrazkom hmyzu a Satky.

Skupinu rozdelime na trojice. Jedna trojica bude predstavoval sovy
— oznacéime ju Satkami. Ostatné trojice bud predstavovat netopieriu
rodinu — saméek, samic¢ka a mlada. KaZda rodina si na luke alebo
v lese najde svoj domov, kde bude ¢akaf mlada a kde budu rodicia
nosit najdent potravu. Potravou budu farebné karti¢ky, ktoré budua
predstavovat hmyz. Karticky rozhadZeme na
like alebo vlese. Po zacati hry zacna
netopiere lovit hmyz — zbieral karticky. VZdy, ked opustia svoj
domov, mdzu zobrat len dve karti¢cky — jednu ako potravu pre seba
ajednu ako potravu pre mlada, a karticky doniest spat domov.
Netopiere pl_’i zbierani potravy v3ak moZe ulovit sova. Po uloveni

netopier vypadava z hry. Hra sa kondi Vyzbierarﬁm vietke;j potravs_f

alebo ulovenim v3etkych netopierov.

Na zaver hry vyhodnotime rodiny — rodina, ktord nazbierala najviac
potravy; rodina, ktora celd preZila; rodina, ktora sa nedokazala uzivit
a pod.



HRA ,AKTIVITY"

% Pocet hracov: 15 - 25

% Cas aktivity: 30 minat a viac
% Popis aktivity:

Budeme potrebovat:

hraci plan, hracie karti¢ky, roznofarebné flage (podla
po¢tu skupin), pisacie potreby, velky papier.

Hracov rozdelime do skupin po 4 — 5 ¢&lenov. Kazda
skupina si vyberie farbu hracej flage a postavi ju na
Start. Hracie karty sa zamieSaju a licom dole poloZia
k hraciemu planu. Hraci plan je zostaveny z policok,
ktoré su oznacené: piktogramom na opis pojmu (hrac
opisuje slovo na Kkarti¢ke a ostatni spoluhrac¢i hadaja
o aké slovo ide, hra¢ vSak nesmie vo svojom opise
pouZit korefl slova napisaného na karticke; uhadnuté
slovo musi byt v rovnakom tvare ako na hracej
karte), piktogramom kreslenie (hra¢ musi na papier
nakreslit pojem na hracej karte; pri kresleni nesmie rozpraval, pisal slova, pismena
a ¢islice) a piktogramom pantomima (hra¢ musi slovo vysvetlit pohybmi a mimikou; nesmie
rozpravat, vydavat zvuky, pouZival a ukazovaf na veci a chytaf veci do ruk).

Lo6s urdi, ktora skupina zacina. Tato skupina vyberie na prvu tlohu hraca, ktory predtym
ako oto¢i prvt hraciu kartu povie, ako daleko sa na hracom poli po spravnom uhadnuti
posunie — maximalne sa moZe posunutf o tri hracie, a tym si aj vybera piktogram na hracom
poli a spdsob, akym sa bude vysvetloval slovo, ktoré bude na hracej karte. Casovy tsek,
potas ktorého musia spoluhraci v skupine uhadnuf text na karticke, je 60 sekund.
Casomieru vykonava hocikto zo stperiacej skupiny. Ak spoluhra¢i uhadnu vyraz na karticke
postvaju sa na policko ktoré si vopred zvolili (maximalne tri policka). V pripade Ze sa na
ich policko dostane konkuren¢na skupina, musia sa vratit o policko spat.

Vyhrava skupina, ktora sa najskor dostane do ciela.

Hraci plan:




Hracie karty:

Kol6nia Hmat Materské mlieko
Netopier Sluch Ukryt
Les Cicavec Hibernacia
Zuby Pazurik Kol6nia
Hmyz Lietacia blana Lov
Zimny spanok Zrak Lietanie
Paneldk HmyzoZravec Chraneny Zivocich
Podkrovie Guéno Mladatko
Srst Jaskyiia Tukova zasoba
Usi Noc Choroba
Korist O&né zuby Tehotenstvo
Clovek Orientacia Adaptéacia
Ultrazvuk Zvuk Frekvencia
Parenie Echolokécia Hnojivo
Zimovisko InStinkt Podkovar




TVORIVE NAPADY A INSPIRACIE

SILUETY — NA VYSTRIHOVANIE

% Vystrihneme si tvrdy papier velkosti A6, preloZime ho napoly
% Obkreslime siluetu na preloZeny papier (kreslime len polovicu nakresu, prehnuté
aj vystrihujeme) — tak, aby kridla smerovali do otvorenych listov papiera
% Po vystrihnuti sa vytvori obrazok s vystrihnutym netopierom — silueta
% Pouzitie:
» Polozit na tvrdy papier, so $pongiou namacanou vo vodovej alebo
temperovej farbe alebo Stetcom vytvorif netopiera na tvrdy papier
» PoloZit na papier a pouZif fukacie fixky
» Polozit na kolac¢ a poprasit cez sitko cukrom alebo kakaom
» Polozif na chlieb s natierkou a posypat cez sitko ¢ervenou paprikou,
pazitkou ¢1 Zeruchou



Kresba kriedou Malba vodovymi farbami
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\a"

Malba temperovymi
farbami

,hetopier” na chlebiku
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SILUETY - KRESBY, MALBA

% Vystrihneme siluetu netopiera, mdze byt aj netopier s dokreslenym telom
a kridlami
% Netopiera vymalujeme pastelkami, vodovymi alebo temperovymi farbami.
% Pouzitie:
» Prilepif na obal na knihu, na menovku
» Pouzil pri tvorbe a vyzdobe obalky ¢i papiera na pisanie listov
» Pouzil na vyrobu zaloZiek, magnetiek, ozdobnych Stipcov...

zélozka

menovka




ODTLACKY, PECIATKY

% Peciatky moZeme urobil zo zemiaka, vinitého kartonu, korku...

% Zemiak prekrojime napoly, vyrobime si $ablonu z tvrdého papiera — podla
predlohy prekreslime siluetu netopiera, priloZime na zemiak a ostrym nozikom
vyrezeme peciatku

% Ak mame mensi zemiak, Sablonu si zmengime

% Ak robime predlohu z vlnitého kartonu ¢i korku, vyreZeme ju ostrym noZikom,
moZeme ju nalepil na dosticku alebo na karton, aby sa nam lepSie pri praci drzala

% Namacame alebo namalujeme vodovymi alebo temperovymi farbami, potla¢ame
tvrdy alebo baliaci papier

% Pouzitie:

» (Ozdobif menovky, vytvorit menovky
» Vytvorit ozdobny baliaci papier
»  Pouzit pri vyrobe zaloZiek, obalky

InSpiracia pre vyrobu baliaceho papiera s motivom netopierov:
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GIRLANDY

% Rozstrihneme papier A4 po diZke, zlepime uZ$ie strany lepiacou paskou,
poskladdme na harmoniku, prekreslime motiv, vystrihneme a rozloZime

% 7 jedného papiera A4 vzniknt 4 netopiere

% Pouzitie:

» vyzdoba miestnosti, mdZu sa
pozliepat farebné papiere

» ,zaves“ na okno — prilepi sa viacero |
netopierov spolu, koniec jedného sa /
nitou alebo §pagatom pripevni na A \
okno, stenu, skrinku... \/ \
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OZDOBNE VYSTRIHOVACKY

% PouZijeme papier A4, vystrihneme si §tvorec, poskladame
podla navodu, prekreslime motiv vystrihovacky,
vystrihneme, rozloZime a ihlou alebo $pendlikom
poprepichujeme oci netopierov :
% Pouzitie: -
= Dekorécia
» Podlozka pod Salku, tanier
» (zdoba na zavesenie spolu s inymi
vystrihnutymi netopiermi, napr. siluety

HLAVOLAM

% Potrebujeme 10 zapaliek

¥ Vytvorime zo zapaliek netopiera, ktory leti hlavou hore

% Ulohou je prelozit 3 zapalky tak, aby netopier letel dole hlavou
% Predloha na uloZenie zapaliek (aj rieSenie tlohy © ):

Riesenie:

AN

/
SN

Vol



KRESLENIE JEDNYM TAHOM

1. Jeden netopier

% Pospéajame 2 8 . =
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2. Skupina
netopierov

% Pospijame ¢isla od 1 do 250
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PECENIE KOLACIKOV

%+ Na pecenie drobnych kolacikov st
vhodné cestd linecké alebo na
medovnicky

% Medovnikové netopiere (vykrajovat
sa daju formickou alebo Sablénou
vyrezanou podla siluety) — mdéZeme
ich ozdobif bielkovou polevou alebo
len ¢okoladou

% Netopiere z lineckého cesta
moZeme zlepit dZemom, ozdobit
¢okoladovou polevou alebo
cukrarskymi ozdobami

% PouZitie - napr. pri akcii Batnight
alebo pri besede ¢i prednaske ako oblerstvenie ©

™

OZDOBOVANIE SVIETNIKOV, FLASIEK

% Predmet zo skla (svietnik, flasa, zrkadlo...)
ozdobime netopierom, pouZijeme farby na sklo

% Ako predlohu pouZijeme podobné predlohy, ako
st aj pri ozdobovani tasiek a tri¢iek
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OZDOBOVANIE TASIEK, VRECIEK, TRICIEK

% Na pripravené a vyZehlené tasky ¢i tricka priloZzime siluetu (priprava predlohy je
napr. v namete siluety) a farbami na textil kreslime netopiera (sledujeme
pokyny vyrobcu farieb, moZno je potrebné kresbu fixovat Zehlenim)

% Na tricko i tasku mdZeme vytvorit aj skupinu netopierov

% Ako predlohu mdoZeme pouzit hodnovernu siluetu, ale aj veselSie zobrazenie
netopiera © (siluety — velké mnoZstvo ich najdete cez internetovy vyhladavac)




SKLADACKA

% Netopiera poskladdme presne podla navodu — pre skupinku deti si ndvod na
skladanie mdZeme pripravit aj na plagat

% PouZijeme farebny papier (Sedy, ¢ierny, hnedy) alebo biely, ktory potom
mozeme domalovat, napr. vodovymi farbami alebo pastelkami

% Vytvorime priestorového netopiera

% Pouzitie:

= ozdoba zaclony, kvetinaca, darceka
» namet ako moZe vyzeral netopier v kolonii a pouZit ho mdZeme pri
dotvéarani ukrytov

Stvorec papiera, prehnutie v uhlopriec¢kach

Zohnut na trojuholnik, rozdvojeny cip nasmerovat hore

PreloZit zakladiiu trojuholnika asi v 2/5 od zéakladne

PreloZit cip dospodu (vytvori sa hlava netopiera)

Naznacia sa 2 body (vytvoria sa ramena a kridla netopiera)

Naznacené ¢iary, kde sa budu ohybat kridla netopiera (nekreslime na
netopiera)

Prehnuté kridla — podla obrazka prehneme ako ,striesku“ a ako ,priehlbinku®
Nastrihneme na hlave netopiera usi, domodelujeme kridla a telo netopiera
tak, aby posobil, ako keby letel

OO W=

®© N
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LIETAJUCE NETOPIERE —

% Lietajucich netopierov vytvorime pospéjanim
viacerych netopierov s nitkami (dierky urobime ihlou
alebo dierkovacom, alebo nitku prilepime)

% Pouzitie:

Ozdoba zaclony
Volne visiace z lampy, ¢&i niekde inde v miestnosti

LAMPION S MOTIVOM NETOPIERA

% Pripravime si jednotlivé ¢asti lampionu podla nadvodu niZsie (ndmet lampionu
moZeme zjednodusif na volne poloZeny svietnik)
%+ Na lampion alebo svietnik potrebujeme Cierny alebo hnedy vinity karton alebo
farebny papier, tmavy transparentny (priesvitny) papier, noZnice, lepidlo, $pagat
alebo tenky drotik, konarik alebo palicku na zavesenie
% V nakrese st pouZité diely, oznacené st pismenami, zo vietkych dielov si
urobime najskor Sablénu a potom prekreslime obrys na karton alebo papier:
=  A:vlnity karton alebo tvrdy farebny papier, vnutro vystrihnuté, potrebujeme
2 rovnaké diely

» B: vlnity karton alebo tvrdy farebny papier, vystrihneme 2 rovnaké diely,
prilepime k dielu A do spodnej ¢asti podla nakresu — ako stojan

=  (C: farebny papier tmavy, vystrihneme ho po obvode aj s trojuholnikmi - tie
sa budu lepit na diely A, na ¢iarkovanych ¢iarach prehneme

= D: vystrihneme z priesvitného papiera, vystrihneme 2 rovnaké diely,
nalepime na diely A z vnutornej strany
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% Ak robime svietnik, sta¢i to podla nakresu zlepif a dovnutra vloZit kahan¢ek
% Ak robime lampion, na diele A st naznacené bodky, na tomto mieste urobime
dierky, priviazeme tenS$i Spagéat alebo tenky drotik a zavesime na palicku alebo

na konarik. Do lampiona vloZime kahanc¢ek a party mozZe zacat.




Nakres k lampionu:
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UKRYTY NETOPIEROV — MALOVANIE NA PAPIER

% Ukryty netopierov, kde sa rozmnoZuji a zimujt, st v podkroviach, stromovych
dutinach ¢1 v jaskyniach

% Jednotlivé skupiny deti kreslia tieto tkryty pastelkami, vodovymi alebo
temperovymi farbami

% Dotvoria ich koléniou netopierov (napr. podla nametu z tohto materialu)

UKRYTY NETOPIEROV — PRIESTOROVE

% Ukryty netopierov nemusime len kreslif, méZeme si ich najst v prirode

% Podkrovie si pripodobnime va¢sim kusom dosky

% Stromovt dutinu nahradime kusom kory alebo kusom gulatiny dreva s korou

W Jaskyiu vytvori vacsi kamei

% Na tieto jednotlivé materialy prilepime alebo inak pripevnime siluety netopierov
a vytvorime kolonie netopierov v ukryte
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NETOPIERE (N4mety na ekov§chovné a tvorivé aktivity)

Text a redakcia: Zuzana Michalakova, Eva Ondrova, Eva Stankova
Fotografie: Eva Stankova, Karol Uhlarik, Zuzana Michalakova, Jozef MozZiedik
Vyroba ruénych prac a kresby: Zuzana Michalakova, Eva Ondrova
Spracované v roku 2013

Tato priruc¢ka vznikla ako pomdcka pre pracu s defmi a verejnostou v ramci projektov:

% Netopieroviny Rajeckej doliny (projekt podporuje Nadaény fond Slovenskej sporitelne v Nadacii
Pontis v ramci programu Obce bliZsie k vam, 2013)

% LIFE 10 NAT/SK/000079 Ochrana dazdovnika tmavého (Apus apus) a netopierov v budovach na
Slovensku (projekt podporuje Europska komisia v ramci programu LIFE+ Nature and
Biodiversity a Ministerstvo Zivotného prostredia SR)

Ide o pracovnt verziu ekovychovného materialu, ktory testujeme v §kolach. Akékolvek navrhy,
pripomienky, skusenosti a odporucenia prosime adresujte Spolo¢nosti pre ochranu netopierov na
Slovensku (kontakty najdete na www.netopiere.sk) alebo priamo emailom na stankova3@gmail.com.

Dakujeme ©.

Nepreslo jazykovou Upravou.

Spoloénost pre ochranu netopierov na Slovensku

. . spolocnost
Adresa sidla: Andrasc¢ikova 1, 085 01 Bardejov pre ochranu
e-mail: info@netopiere.sk netopierov

www.netopiere.sk na slovensku
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